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Heimurinn — az északi sz¢él birodalma

Bubajos targyak

[rta: Seress Gabor (Nocturna)

Heimurinn kiegészitd
v. 2021.11.29

Ez a dokumentum a Heimurinn szabalykényv Blbdjos targyak fejezetét hivatott
kiegésziteni, igy az ott olvashatd, a Blibajos targyakra vonatkozo szabalyokat nem ismétli el.
Noha a szabalykdnyvben szerepelnek kilonb6z6 példahatasok, alabb konkrét bilbajos
targyak kertlnek bemutatasra, az alapanyagukkal, elkészitési modjukkal és leirasukkal
egyutt. A Mesél6 jovahagyasaval ezekbdl a receptekbdl a Bibdj megkotése Kepességgel
rendelkezd karakterek indulaskor kettdt valaszthatnak, vagy harmat véletlenszerlen
sorsolhatnak.

Az alabbi lista a tervek szerint folyamatosan bdvil majd, ezt hivatott jelezni a
dokumentum aktualis verzioszama. A lajstrom féleg Apro és Kisebb Bubajokat tartalmaz
(ABC sorrendben bemutatva), mivel Heimurinn vilagan ezek fordulnak el gyakrabban, és a
Karakterek is ezeket készithetik el nagyobb eséllyel. A Valodi blbaj kategériaba esé targyak
kifejezetten ritkak és egyediek, igy ahelyett, hogy a Karakterek ilyen varazstargyak elkészitési
modjaval (receptjével) rendelkezzenek, javasolt, hogy inkabb a kalandjaik soran,
er6feszitéseik gyimolcseként tehessenek szert az efféle holmikra.

Az alabb bemutatott targyak alapjan (és a szabalykdnyvben leirtak szerint) Ujabb
receptek is alkothatok. Ugyanakkor, nem javaslom olyan Blbajos targyak kidolgozasat,
melyek a vadonbeli tulélést és vilag kornyezeti kihivasaival valo kiizdelmet jelentésen
megkdnnyitenék: igy érdemes elkerilni pl. az élelmet teremté vagy megtisztito, a tlz
melegét potlo, a hidegtlrést nagyban fokozo vagy a gyors, magikus gyogyulast lehetévé
tévo hatasokat. A Heimurinn egyik fokusza éppen az elemekkel és a baratsagtalan vadonnal
valo kizdelmen van, amit erésen kiligozna az ezeket negal6 varazstargyak gyakorisaga —
s6t, hamar ,kotelezéve valhatna” ezek hasznalata a jaték soran. Ugyanilyen megfontolasbdl,
az ilyen tipusu varazslatok jorészt a magiaforgatok repertoarjabdl is hianyoznak.
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/Egishjalmur (Kisebb Biibaj)
Megalkotas: NF 16
Elkészitési id6: 3 ora (+ 10 o6ra varakozas)
Hatbid6: egyszeri (egy harcjelenet, de legfeljebb 1 nap)
E biib4j alapanyaga egy életerds, sudar korisrél metszett gally €s olyan tinta, melybe az alkalmazo6 a
sajat vérét (1 EP) keverte. Az alkalmazo eldbb iropalcat farag a vesszobdl és varazsmondokakat
ismételgetve elokésziti a kiilonleges tintat, majd egy agas-bogas, pajzsszeri motivumot rajzol a
célpont két szeme kozé, annak homlokara. Ha a jelet sajat maganak rajzolna fel, igy ehhez sziiksége
lesz egy tiszta, tikkr6z0d6 feliiletre, am az elkészités nehézsége emelkedik (+2 NF). A felrajzolast
kovetden a mintat el kell fedni, mig a jel el nem késziil. Ha a jelet viseld személy ez 1d6 alatt aludni
tér, Gigy rémalmok gyotrik (a gyogyulasra tett probadobas +5 NF). Az elkésziilt rajzolat mindig
feltind és nem kopik le a homlokrol (1 hétig), am ha a viseldje szandékosan elfedné valamivel, ugy
az ereje végleg szertefoszlik.

A rajzolat viselSje ugy aktivalhatja a jelet, ha metszést ejt a homlokan (1 EP). Az Agishjalmur
hatasa rovid ideig tart (3 kor), am ez 1d6 alatt az els6 ellenfél, aki rapillant a s6tét szimbolumra, a
hatasa ala keriil és megtorik a harci kedve (Akarat mentddobas NF 16): elvétett mentédobas esetén
rémiilet lesz Urra rajta (Rémiilt allapot, 10 korig), mig sikeres proba esetén Zavaré hdtrany sujtja 3
korig, mely 1d6 alatt nem tamad az alkalmazoéra (legfeljebb védi magat, kitér eldle, stb.). Az alkalmazo
donthet ugy, hogy a jel aktivalasakor a sajat életerejébél felerdsiti az Egishjalmur hatésat: +2 EP/ +1
NF, illetve +2 EP/ +1 célpont (6sszesen max. 1 1ény/2 szint). Az AEgishjalmur csak emberi lényekkel
szemben hatdsos, am azok, akik nem az Osi vallast (svenkar hit) kovetik, +3-at kapnak a
mentddobasukra.

A pajzsom a varam! (Kisebb Biibaj)

Megalkotas: NF 16

Elkészitési id6: 3 ora (+ 6 6ra varakozas)

Hatbid6: egyszeri (egy harcjelenet, de legfeljebb 1 nap)

E biibaj alapanyaga olyan, jobbra csavarodd csigahdz melyet az alkalmazo maga Orolt porra
mozsarban. A meszes porhoz asszony nyala és valamilyen élénk pigment keverendd. Az igy nyert
festéket pajzsra kenve az megerdsodik: pajzstorés értéke +2-vel nd a harc idejére, valamint
meglepetés esetén is védelmet nytjt. Rdadasul, ha a pajzzsal védekezve a tdmadas és a védekezés
értéke megegyezik (TE = VE), akkor a sebzést kovetéen a tamado fél fegyvere 50% eséllyel eltorik
(csak kozonséges fegyverek esetében). A festék konnyen lepereg, igy egy harcjelenet utan, de
legkésébb egy nap multan a blibaj erejét vesziti.

Bosszu eszkoze (Apro/Kisebb/Nagyobb Biibaj)
Megalkotas: NF 11/16/21
Elkészitési 1d6: 2 ora (+2/12/48 6ra varakozas)
Hat6id6: 1 honap, egy harcjelenet
Ez a biibaj a Valasztott fegyver (1) Tyr papi varazslat gyengébb formaja (azzal nem kombinalhato).
Az alkalmaz6 eldkészithet egy fegyvert egy elore meghatarozott ellenséggel (vagy ellenség tipussal)
szemben. A biibaj létrehozdsanak nehézsége €s idOtartama a valasztott ellenfél tipusatol fiigg:

e NF 11: allat vagy kozonségesebb szornyeteg (pl. medvék, rém- vagy dérfarkasok);

e NF 16: kiilonleges szornyeteg vagy egyedi bestia (pl. a Sziirke-dombban lako troll);

e NF 21: konkrét személy (pl. Ake Tryggson, a jarl bajnoka). Emberek vagy népcsoportok (pl.

uthgardt barbarok), mint altalanos csoport nem jel6lhet6 ki a biibaj célpontjaul.

A blibaj alapanyaga minden esetben olyan targy, mely a célponthoz kotédik (allat esetén lehet a
szOre, hullatéka vagy egy marék avar az odajabol). A targyat az alkalmazé elégeti, a kihiild hamvakat
a nyalaval és a sajat vérével (1d2 EP) keveri, majd az igy kapott tintdval felrdja a valasztott célpont
azonossagat a fegyverre. Az els0 alkalommal, mikor a fegyvert a megnevezett célpont ellen



hasznaljak, megnyilvanul annak ereje: az elsd taldlatnal +1d8, a masodiknal +1d6, a harmadiknal
+1d4 bonusz sebzést okoz a bilibgj készitésekor megnevezett célpontnak. Harom talalat utan, vagy a
harcjelent végén a hatas szertefoszlik. A valasztott célpont az elkészitheté fegyverek szamat is
limitalja: NF 11 esetén az alkalmaz6 a kijeldlt csoport (pl. rémfarkasok) ellen legfeljebb 2 szint/1
fegyvert készithet eld, NF 16 és 21 esetén viszont csakis egyetlen fegyvert ruhazhat fel ezzel a
biibajjal — mig azt fel nem hasznaljak, Gjabbat nem készithet (de mas célpontok ellen igen).

Biibajos fegyver (Kisebb Biibaj)

Megalkotas: NF 16

Elkészitési 1dd: 2 ora (+ 6 6ra varakozas)

Hat6id6: 1d4+4 6ra

E biibaj alapanyaga eziistreszelék és egy Osoreg fenyd gyantaja. Az alkalmazo finom forgaccsa
reszeli az eziistot, majd a felforrositott, stirli gyantahoz keveri azt, mikdzben régi mondokakat
mantraz. A forrdo keveréket aztan vékony rétegben felviszi a kivalasztott fegyverekre, majd
bebugyolalja, vagy a hiivelylikbe rejti azokat. Fontos, hogy a biib4j megfoganasaig az ily modon
elOkészitett fegyvereket nem szabad harcban hasznalni, kiilonben a biibdj szertefoszlik. Az elkésziilt
biib4jos fegyverek éle halovany, alig 1athaté eziistds szinben jatszik, és mig kitart, képes kart tenni a
csak magikus fegyverrel sebezhetd kreatirdkban — mdas hatdsa azonban nincsen. Egy raolvasassal
legfeljebb 6 adag massza készithetd, minden adag 2 ep értékii eziist felhasznalasat igényli (egykezes
fegyver, nyilvesszd: 1 adag; kétkezes fegyver: 2 adag).

Cifra pancél (Kisebb Biibaj)

Megalkotas: NF 16

Elkészitési id6: 4 ora (+ 6 6ra varakozas)

Hatbidé: egyszeri (egy harcjelenet, de legfeljebb 15 perc)

E blibaj alapanyaga egy jo minéségi, cifra tunika (értéke min. 10 ep), amibe a vajakos feltiind
helyekre, élénk szinii fonallal himzi bele a védelem jeleit (leggyakrabban pajzsszeri motivumokat).
Aki ezt a tunikat egy harcban vagy parbajban magara 6lti, s megbontja a varazsjeleket, azt a ruha
bérpancélként 6vja (2 SFE) a kiizdelemben. A harc soran az alkalmazo egyetlen egyszer donthet ugy
is, hogy az épp elszenvedett sebzést felezi — am ekkor a tunika varazsereje menten szertefoszlik. A
bilibaj csak akkor hatasos, ha az alkalmaz6 semmilyen egyéb pancélt nem visel (sisakot sem), és nem
6vja 6t SFE-t biztositd varazslat sem. A biibaj hatuliitéje, hogy a kritikus taldlatoktél egydltalin nem
ved (1évén ezek a fejet érik). Ugyanazt a tunikat csak egyszer lehet felruhdzni ezzel a biibajjal, igy az
elkészitéshez minden alkalommal 0j ruhadarabra van sziikség — 4am ha a biib4j kiilondsen jol sikeriil
(NF 21 a készitéskor), akkor a Cifra pancél 6sszesen két alkalommal hasznalhato.

Elteto sziv (Kisebb Biibaj)

Megalkotas: NF 16

Elkészitési id6: 3 ora (+ 12 dra varakozas)

Hat6id6: egyszeri

E biibaj alapanyaga egy kisebb él61énybdl kimetszett, viszonylag friss sziv. A sziv kozonséges
allatbol is szdrmazhat, 4m fontos, hogy az valamilyen szempontbol (kiillemében, viselkedésében,
eléfordulasaban, stb.) kirivo vagy szokatlan legyen. Az elkészités sordn az alkalmaz6 rdolvasasokat
hajt végre, majd forrd parazsat tom a szivbe és tlivel-cérnaval belevarrja azt. Innentdl fogva a parazs
nem alszik ki addig, mig a Biibajos targyat fel nem hasznaljak. Aki a nyers szivet egyben lenyeli, az
1d3 EP-t gyogyul, melyhez az allat méretétél fiiggéen tovabbi bonusz jarulhat: ragesald méretnél
nincs bonusz, galamb méretii 4llat esetén +1, nytl vagy macska méretii allat esetén pedig +2 EP jar a
gyogyulashoz. A meleg, nyers szivet lenyeld személynek Kitartas mentédobast kell tennie (NF 11 +
gyogyult EP), melyet elvétve azonnal kihanyja a szivet (a biibajos targy megsemmisiil) és a gyogyulas



is elmarad. A biibaj haldoklo (0 > EP) vagy eszméletlen célponton nem segit. Tovabbi

kiilonlegessége, hogy a sikeresen lenyelt sziv az ¢hséget egyaltalan nem csillapitja. (Ennél a Biibdjos
targynal a gyogyero megfogandsahoz sziikséges tiiz kozelségét — ami altalanos szabaly a gyogyito
varazslatoknal, lasd a Szabalykonyv Magia fejezetét — kiilonleges modon a targyba zart parazs
helyettesiti.)

Ez a legjobb receptem! (Apré Biibaj)

Megalkotas: NF 11

Elkészitési id6: 1 ora (+negyedora / minden tovabbi f6)

Hat6idd: egyszeri (egy Orség ideje)

E blibaj alapanyaga szemgolyo, mely olyan lénytdl szarmazik, amit éles érzékekkel vagy éberséggel,
esetleg ¢éjszakai ¢letmoddal tarsit a hiedelem (pl. szdmos ragadozd, bagoly vagy Orkutya). Az
alkalmazo6 levest {6z a szemgolydk hozzdadasaval, mikézben tobbszor raolvasast hajt végre. A bilibgj
pikantériaja, hogy a gusztustalan hozzavalok mindig felismerhet6k maradnak a levesben — ezeket
kidobva a biib4j erejét vesziti. Aki bekanalazza a levest, azt az Orsége ideje alatt természetes dlom
nem gydiri le, figyelme lankadatlan (mentesiil a Kitartas mentddobas vagy Aks. proba alél, Eszlelés
probadobésaihoz +2 jar). Rdadasul tigy tehet gyogyulasprobat, mintha 6 maga is pihendjét toltené (pl.
taborozas esetén igy NF 16-ra dob gydgyuléds probat NF 21 helyett). Mas tényezdket e blib4a) nem
befolyasol! Ha tobben is ennének a levesbdl, tigy az elkészitési id6 minden ujabb kedvezményezett
utan féloraval nd (tehat pl. 5 kedvezményezettnél Gsszesen 2 6ra), tovabba 5< f6 esetén a sziikséges
alapanyag mennyisége is duplazodik.

Gyozelmi szalag (Apré / Kisebb Biibaj))

Megalkotas: NF 11/ 21

Elkészitési id6: 1 o6ra/ 2 6ra (+3 6ra / +6 Ora varakozas)

Hatbid6: egyszeri (spec.)

E biibaj alapanyaga olyan szovetbdl lefejtett fonal, melyet egy parjat féltd, szerelmes asszony keze
szOtt-font. A biib4j elkészitése kozben az alkalmazo a szalakat csomézva 6si dalokat énekel, s végiil
az elkésziilt szalagra felfesti a harc rundit. Ha a szovetben a kék szinek dominalnak, a biib4j a
védekezést segiti, mig a vords szin a tdmadast. A szalagot a fegyvert vagy pajzsot tartd kézre szokés
felcsomozni, onnan levéve az erejét vesziti. Hatas (NF 11): +2 bonusz a soron kévetkezd egyetlen TE
vagy VE dobasra, 3 koron beliil.

A hatas fokozhato, ha az alkalmazé jarl asszonyanak szottesébol kifejtett szalakat hasznal fel
alapanyagként, és a szalag elkészitése soran bonyolultabb csomokat alkalmaz (NF 16; ez még a
probadobas elétt meghatarozando): +2 bonusz a soron kovetkezé 3 TE vagy VE dobasra, 6 koron
beliil.

Iszkiri! (Apro6 Biibaj)

Megalkotas: NF 11

Elkészitési id6: 2 6ra (+3 o6ra varakozas)

Hato6idd: egyszeri (egy harcjelenet vagy menekiilés, de legfeljebb 15 perc)

E biibaj alapanyaga olyan testrész, mely egy, a néphit szerint gyorsasaggal tarsitott allattol (pl.
nyullab, kigyo vagy gyik farka) vagy egy sebes Iéptli embertdl szarmazik. Az alkalmazé
varazsénekeket dudol, mikdzben aprolékosan megtisztogatja a targyat, majd végiil olyan helyre
logatja fel, ahol a sz¢él kedve szerint jatszhat vele. A bilibjos targyat felhasznald személy +3 bonuszt
kap a Kezdeményezd Ertékére (KE), valamint az els6, harcbol kibontakozasi kisérletére (Id.
Szabalykonyv, a Harc menete).



Kabala (Apro Biibaj)

Megalkotas: NF 11

Elkészitési id6: 1 6ra (+6 6ra varakozas)

Hat6idd: egyszeri (1d3 toltet)

E bibaj alapanyaga valamilyen selejtes, csalé, vagy hibas holmi, ami elfér az ember kezei kozt.
Fontos, hogy a felhasznalandé holmi mar az elkésziiltekor hibas legyen, utolagos csorbulas vagy
sérilés nem megfeleld. Az alkalmaz6 varazsmondokékat alkalmaz, majd rakop a targyra és
eziistporral (3 ep) dorzsoli be, ezutan pedig egy iddre elrejti valamilyen kiiszob vagy mezsgye ala. A
kabala barmilyen tipusu dobas elott aktivalhato, és a kapott eredményhez +1 jarul. Nagyon ritkdn
(kiemelkedd sikerli jartassagproba a készitéskor: NF 21) el6fordul, hogy a Kabala a szokasosnal
tobbszor hasznalhat6 (2d3 toltet).

Lopott szerencse (Apré Biibaj)

Megalkotas: NF 11

Elkészitési id6: 1 6ra (+2 6ra varakozas)

Hat6idd: egyszeri (egy szerencsejaték, de legfeljebb 1 ora)

E blibaj alapanyaga valamilyen szerencsejatékon nyert holmi, ami a vesztes vagy a nyertes fél
szdmara értékkel bir (pénz nem lehet, de vagyontargy igen, €s a holmi szentimentalis értéket is
képviselhet). A blibajt még a jatszma megkezdésekor aktivalni kell, és a jaték alatt (de legfeljebb egy
oraig) az alkalmazd egy alkalommal elcserélheti a sajat dobdsanak eredményét az ellenfelével.
(Megjegyzés: a szerencsejaték-partikat a legQyakrabban egymds ellen tett Szerencsejaték
jartassagproba képezi le).

Mentsvar (Apré Bilibaj)

Megalkotas: NF 11

Elkészitési id6: 2 ora (+ egy ¢&jjel varakozas)

Hat6id6: egyszeri (spec.)

E biibaj alapanyaga valamilyen pancélos bogar vaza és aprora zzott dio héja, amit az elkészitd egy
méhviaszbdl formalt tallérba agyaz bele, mikdzben 6si mondokakat ismételget. A targy elkésziilte
utan a tallért egy éjszakéra ki kell helyezni a fagyba (vagy egy hidegvizii forrasba), ahol az masnapra
csontkeménnyé dermed. Aki ezt a talizmant a nyakaban viseli, az mérsékelheti a sériiléseit:
kozonséges, fizikai tAmadas esetén egy alkalommal egy ra iranyuld sebzéskockdk Gjradobasat kérheti
a Mesélotol és valaszthat a kapott eredmények koziil. Ha a biib4j kiilondsen jol sikeriil (NF 16 a
készitéskor), akkor a talizmén 6sszesen két alkalommal hasznalhat6, mieldtt szétmallana.

Metszo rosszindulat (Kisebb Biiba;)

Megalkotas: NF 16 (¢éjjel) / NF 21 (nappal)

Elkészitési id6: 3 ora (+8 6ra varakozas)

Hatid6é: maradando (spec.)

E biibaj alapanyaga valamilyen csontveld, korom és egy bakmacska taknya. Mikézben az alkalmazo
elkésziti ezt a sotét, blizds és ragacsos kotyvalékot, folyamatosan atkokat mormol az orra alatt. A
végeredmény 1d3+1 adag fekete massza, mellyel fegyverek ¢€lét lehet preparalni (egykezes fegyver,
nyilvesszd: 1 adag; kétkezes fegyver: 2 adag). A biibajos anyaggal kezelt fegyver pengéje megfeketiil,
akarha kormos lenne (de nem mindsiil magikus fegyvernek). A fegyver sikeres sebzés esetén tovabbi
+1d2 EP-t sebez, am csak akkor, ha az alkalmazo fennhangon karomkodik a harc kézben. A biibaj
minden talalat utdn d6/1-2 eséllyel letorlédik a fegyverrdl. A raolvasas kiilonlegessége, hogy nappal
nehezebb 1étrehozni (NF 21), mint éjszaka (NF 16), &m éjjel a sok atkozddas visszaszallhat az
alkalmazo fejére (d6/1 eséllyel: egy véletlenszerii Tulajdonsag 2-vel csokken 1d4 napra). Anyos
nyalat felhasznalva a probadobashoz +3 jar.



Uthgardt vész (Kisebb Biib4aj)

Megalkotas: NF 16

Elkészitési id6: 1 ora +félora / minden tovabbi fegyver (+8 ora varakozas)

Hat6id4: maradando (egy tamadas)

E biibaj alapanyaga olyan, sotét kovakébdl pattintott kés, landzsafej, darda- vagy nyilhegy, melyet
az alkalmaz6 maga készit el, majd aztan valamilyen nagyragadozé vérében hagy azni. Uthgardt vért
felhasznalva a probadobasahoz +3 boénusz jar. Az igy kapott fegyverhegy uthgardt vértiek ellen +1
TE és +1d4 sebzésbonuszt biztosit, am roppant torékeny és egyetlen timadas utdn tonkremegy. Egy
ceremoénia keretein beliil legfeljebb 6t fegyverhegy készithetd. Az egyik legdsibb ritus, amit a
svenkarok ismernek, de mara nagyrészt feledésbe meriilt.

Serfozok szégyene (Apré Biibaj)

Megalkotas: NF 11

Elkészitési id6: 1d3+1 ora, minden 6ra 1 adagot eredményez (+1 Ora varakozas)

Hat6idd: maradandé (egy pihend)

E blibaj alapanyaga olyan méhser, melyet a blibaj készit6je ujra felforral, kiillonds fliszerszamokkal
¢és alapanyagokkal dusit fel. Ezek kozott mindig talalhato valamilyen tojas, mely megjelenésében
vagy tipusaban kiilonleges (pl. két sargdja van, vagy ritka allattol szarmazik). Aki az igy készilt
italbol megiszik egy ivoszarunyit, annak sebei nem sajognak tovabb ¢és lelke is megnyugszik. Ha
eztan nyugovora tér, ugy gyogyulas probajat a legmostohabb koriilmények kozt is csak NF 11-re
dobja (mas kortilmény ezt tovabb mar nem javitja), €s sikeres gyogyulas probadobas esetén +1 Moralt
is nyer (ha Csatlos). A sor nincs hatassal a gyogyulasra, ha megivasa utan a karakter nem tér hamar
nyugovora. A bilibaj sajnalatos velejardja, hogy az ital ize mindig csapnivald, barmilyen kivalo
alapanyagot is hasznaljon fel az alkalmaz6 — elénye viszont, hogy soha nem romlik meg, 1évén mar
eleve pocsek.

Sorsfonat (Kisebb Biibaj)

Megalkotas: NF 16

Elkészitési id6: 3 ora (opcionalis: 1 Sorspont), spec.

Hatbidé: egyszeri

E biibaj alapanyaga barmilyen fonal vagy gyapjiszal, melynek szalai kozé az alkalmazd egy
szlizledny hajszalait fonja, majd bonyolult csomokkal latja el. A fonatot a sziv folott vagy a
fegyverforgatd kézre hurkolva szokas viselni, &m csak akkor késziil el, ha visel6je Kritikus
talalatot ér el a harcban. Ebben a pillanatban a fonat ,.feltoltédik”, és ezutan a szalait megbontva 1
Sorspont nyerheto ki beldle. Ha az alkalmazé maga is felhasznal 1 Sorspontot a biibaj elkészitéséhez
(,,beletolti” azt), ugy az elkészités probadobasahoz +3 bonuszt kap és a Sorsfonat sikeres megalkotasa
esetén d6/1-2 eséllyel vissza is kapja a felhasznalt Sorspontot — rdadasul ekkor a Sorsfonatbol 2
Sorspont nyerhet6 ki. Akarmelyik eset is all fenn, a Sorsfonat szalait csak egyszer lehet megbontani,
ezutan a targy megsemmisiil. Az igy nyert Sorspontok a maximalis szam f6l¢ nem emelkedhetnek.
Egy ember egyszerre csak egyetlen Sorsfonatot birtokolhat.
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